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Questions 
posées

• D’où est venue l’idée de créer/adapter un jeu comme 
outil pédagogique ? Expliquez

• En quoi votre jeu (vos jeux) facilite(nt)-t-il(s) l'atteinte de 
vos objectifs pédagogiques ? 

• Avez-vous observé ou entendu parler de résistances à « 
entrer dans le jeu » auprès du public (final ou relais) ?

• Pouvez-vous nommer 3 éléments qui facilitent 
l’utilisation de votre jeu pédagogique ? (du point de vue 
de l’utilisateur ou du public)

• Pouvez-vous citer 3 éléments qui freinent l’utilisation de 
votre jeu pédagogique ? (du point de vue de l’utilisateur 
ou du public)











PIPSa (Pédagogie Interactive en Promotion de la Santé), centre de ressources pédagogiques en 
prévention et promotion de la santé, est un programme de promotion de la santé reconnu par les 
Régions bruxelloise et wallonne et piloté par la Direction Prévention et Promotion de la santé de 
Solidaris (Bruxelles). 

PIPSa soutient les acteurs social/santé souhaitant développer des approches innovantes en prévention 
et promotion de la santé en offrant : 

des supports, des outils, des ressources évaluées autour des méthodologies participatives et 
ludiques 
des ateliers de découverte d’outils/jeux dans ses locaux et au sein des associations 
des ateliers de création/adaptation de jeux existants à des fins pédagogiques en promotion de la 
santé 
des formations aux pédagogies ludiques en prévention et promotion de la santé. 

L’objectif final ? Développer le pouvoir de dire et d’agir des citoyen.ne.s en matière de santé.

Contact : info@pipsa.be


